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Champs de formation Mathématiques

Classe CI-CP

Utilité Renforce les élèves dans l’apprentissage des additions simples.

Formule d’utilisation En paire

Matériel Des dés 

Déroulement
Le premier joueur lance un dé, nomme le chiffre qui apparait (4 par 
exemple) et il remet le dé à son voisin. 
Il lance et trouve  par exemple « 6 ». 
Il additionne les deux nombres : 6+4 = 10 puis il retourne le dé à son 
voisin. 
Le dé est ainsi lancé et les additions effectuées jusqu’à ce la somme 
ne dépasse 21. Celui dont les nombres dépassent 21 obtient une 
pénalité de -1 point.
 On reprend le jeu. Il dure jusqu’à ce qu’un joueur ait une des 
pénalités de moins de -5 et il félicite son partenaire pour la victoire.

Quelques stratégies

Adaptation

Adaptation de ce jeu aux exercices de soustraction. 
L’enseignant choisi un nombre (par exemple 30) dans lequel 
tous les résultats du dé lancé seront soustraits. Lancer le dé 
et faire des calculs et celui des deux joueurs à avoir zéro est 
le perdant.

Vingt et unTechnique d’exécution


